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Darbnicas

Pédéjo gadu tehnologiju nerimstosa attistiba paredz, ka
sabiedribas digitalas prasmes jasekmé visos izglitibas posmos.
RObOt/ Izglitojosas robotikas aktivitatém macibu procesa ir potencials
sekmét audzéknos dazadu jomu kompetences, pieméram,
matematikas, dabaszinatnu, tehnologiju jomas u.c. Tostarp tiek

Vaditajas: veicinata  pa$vadita macisanas, sadarbibas  prasmes,
Ketlina Tumase un problémrisinasanas prasmes, logiska domasana, radosa

domasana, spéja kludu daudzumu neskatit ka mérauklu savam

Arta Rudolfa

sniegumam u.c.

lzglitojosas robotikas darbnica katram ir iespéja parliecinaties,

vai uzdevumi ar robotiem veido aktivas macisanas pieredzi un
piedava gan fiziski, gan mentali aktivu darbibu macibu procesa.
e [sa teorija par izglitojoso robotiku.
e Praktiskas aktivitates ar 4 dazadiem izglitojosas robotikas komplektiem.

e Refleksija




[zlauSanas
spéles

Vaditaja:
Elina Gravelsina

Kura profesija ir jaatrisina problémas, jaatrod un jaatceras
informacija, janodod ta citiem, jaieklaujas ierobezota laika,
jaatrod kopsakaribas un dazkart jastrada stresa situacijas? Katrs
apgalvo, ka ta ir vina izvéléta darba vieta, bet patiesiba Sis ir
prasmes, kuras var apgut izlausanas spélées.

IzlauSanas spéles ir aktivas macisanas metode, kas veicina
[Tdzdalibu, attista kritisko domasanu un stiprina komandas darbu.
Darbnica: iepazisim soli pa solim, kas ietilpst izlausanas spélés;
praktiski izméginasim dazadus spélu elementus un Kkatrs

paméginasim izveidot savu pirmo spéles uzmetumu.

Darbnicu vadis spélu dizainere Elina Gravelsina, LU doktorante, kura péta spélé balstitu macisanos

un ikdiena veido gan digitalas, gan klatienes spéles.

Refleksijas ietvars
skolotaja
profesionalas
identitates attistibai

Vaditajas:
Indra Odina un
llze Mikelsone

Refleksijai ir butiska loma skolotaju izglitibas studiju procesa un
mentordarbiba. Sakot no refleksijas ka vienkarSotas lietu
izpratnes uz spéju stradat ar dazadiem refleksijas ietvariem,
paplasSinot apzinatibu. Tiks izméginati Cetri refleksijas veidi:
refleksija darbiba, refleksija par darbibu, refleksija darbibai un

refleksija ar darbibu, kas balstita uz intuitivu sintézi.




Skolénu uzvednu pratiba, izmantojot generativo M.

Sobrid ar vien aktualaka klast Ml riku izmantosana ikviena joma,

Maksligais
intelekts

kas skar cilvéku ikdienu. Sie riki viegli piejami arT skoléniem un
skoléni atzist, ka izmanto tos dazadu macibu uzdevumu
veikSanai.

Vaditaja:
Astra Ruadolfa

Lai arm generativa Ml riki piedava jaunas iespéjas metodes
zinaSanu konstruéSana un apgusana, sniedzot skoléniem un

pedagogiem jaunas metodes macibu procesa uzlabosanai,

jaapzinas: lai So rku izmantoSana k|utu par jégpilnu resursu
zinasanu konstruésana, nepieciesams apgut jaunas prasmes.
Generativa MI riku efektiva izmantoSana iespéjama vien tad, ja skolénam ir pietiekamas
priekszinasanas dazadas macibu jomas, papildus uzsverot nepiecieSamibu spét kritiski domat,
analttiski izvertét informaciju un lemt par sadu riku lietoSanas nepieciesSamibu.

Lai skoléns Sos rikus izmantotu labu nodomu mudinats, vinam nepiecieSamas zinasanas, ka to darit
jégpilni un pedagogi ir tie, kas var palidzét apgut jaunas prasmes, skaidrojot ka $os rikus izmantot.
Nodarbiba tiks skaidrots, kas skolénam bdtu jazina par generativa Ml riku sniegtajam iespéjam
macibu procesa, lai So riku izmantoSana butu noderiga zinasanu apguvei un padzilinasanai. Kadi ir
btiskakie nosactjumi, kuri jaievéro, izmantojot generativa Ml rikus praktiski, neveicinot plagiatismu.
Tiks sniegti padomi, ka pareizi sastadit uzvednes, lai iegtta informacija batu noderiga un skaidroti
riski, kas jazina skolénam, izvéloties $0s rikus izmantot.

Veicinasim skolénu zinasanas $o riku izmantosana, skaidrojot ka to darit pareizi, tadéjadi censoties

noverst potencialas problémas zinasanu apguveé, skolojot gudru nakotnes tehnologiju lietotaju.

Dazadu digitalo riku mérkis ir ne tikai padarit skolotaju ikdienu
Digité/ie riki macibu vienkarsaku, bet art planot digitali daudzveidigu macibu procesu.
procesa istenosanai Tadéjadi nodrosinot spéles elementu izmantoSanu nodarbibas,
pirmsskola un kas palidz bérnam apgut konkrétu macibu saturu. Nodarbiba
sakumskola bUs iespéja iepazities ar digitalajiem rikiem, kuri nodrosina
interaktivu macibu procesu gan individuali, gan grupa. Tapat
Vaditaja: skatiti riki, kas palidz veidot darba lapas un spéles, kas atbilst
Inese Eglite bérnu interesém un vajadzibam, ieklaujot to macibu jomu vai

priekSmeta saturu, kas ir aktuals katram skolotajam.




Mérktiecigi organizéta
[ ENA N ULENUELS ]
kulturas kontekstu un
veértibu apzinasana

Vaditaja:
Daiga Kaléja-Gasparovica

Makslas jomas balsta punkti: skata punktu dazadiba par dzives
daudzveidibu, kultiraka dzivesveida pamats, klat esoss visas
cilvéka darbibas un sabiedribas dzives jomas, veidojot individa
attiecibas ar sabiedribu un pasauli, saistita ar vertibam. Kada
jega no skolotaja dota uzdevuma no kultdras vertibu viedokla un
izvirzit skolénam personigi nozimigu darbibas mérki. Mérka
formulejuma tiek ieklauta kultdras konteksta interpretéjama

veértiba.

Pasizpausme un tas veicinasana balstita Personibas darbibas teorija, kur pasizpausme ir macisanas,

ko raksturo ka mérktiecigu, motivétu darbibu, kuras produktivitati nosaka cilvéka individualas

ipasibas, personigais Nozimigums un jéga; ka pieredzes savstarpéju bagatinasanos macibu procesa.

Saja pieeja macisanas ir pieredzi parveidojoss, nozimi un jégu veidojoss attistibas process.

Virtuala un
papildinata
realitate

Vaditaja:

Zinta Zalite-Supe

Viena no tehnologijam, kura pédéjo desmit gadu laika ir
attistijusies un tiek prognozets, ka ienems ar arvien nozimigaku
lomu izglitiba, medicina un citas jomas, ir paplasinatas realitates
tehnologijas jeb citiem vardiem, papildinata, virtuala un jaukta
realitate. Darbnica bus iespéja iepazities ar katru tehnologijas
veidu, teorétiski uzzinat par ieguvumiem izglitiba no to
pielietosanas, praktiski pasSiem izméginat dazadas lietotnes
virtualaja, papildinataja un jauktaja realitaté. Diskutésim art par
izaicingjumiem, ar kuriem var nakties saskarties lietojot Sis

tehnologijas.




Radosa darbnica piedava ieskatu darba ar Procreate - vadoso
Dlgll'é/é maksla digitalas makslas lietojumprogrammu, kas pieejama Apple iPad
plansetém. ST darbnica ir domata pedagogiem, kuri vélas attistit
Vaditajas: savas digitalas makslas prasmes un integréet o tehnologiju sava
Anna Ansone un pedagodiskaja darba. Piedaloties darbnica, dalibnieki apgis
Katrina Liva Karasa praktiskas prasmes un stratégijas, ka izmantot Procreate, lai
veidotu un  papildinatu  macibu  materialus,  attistitu

maksliniecisko izteiksmi un veicinatu radosumu klases telpa.

Darbnicas mérki:

1. Apgut Procreate lietoSanas prasmes pedagogiskajam darbam.
2. lzstradat un pielagot macibu materialus.

3. Attistit  radoSumu  un  maksliniecisko izteiksmi  pedagogiskaja  darbiba.

Laiks: 1,5 stundas
Merkauditorija: Pedagogi no visiem izglitibas [imeniem un jomam, kuri vélas attistit digitalas

prasmes un integrét Procreate sava pedagogiskaja darba.

Rezultats: Dalibnieki pabeidz darbnicu ar praktiskam prasmém un idejam, ka izmantot Procreate ka
radosu riku sava ikdienas pedagogiskaja prakse.
4. levads Procreate lietoSana pedagodiskaja darba
Procreate iespéjas un prieksrocibas pedagodija
lepazisanas ar Procreate lietojumprogrammu un tas pamata funkcijam
5. Digitalo materialu izstrade
Attélu un teksta apstrade macibu satura izveidé
Materialu eksportésana un koplietosana
6. Macibu materialu veidoSana un papildinasana
Datu vizualizacija
Interaktivu aktivitasu izveide

3D modelu redigésana




Ka motivet bérnus apgdt valodu un veicinat vinu lasttprieku? Radosa

Valodas prasmju pieeja valodai un dialoga iesp&jamiba par stastiem rosina bérnu
attistibas zinatkares attistibu un veicina vélmi lasit un iedzilinaties.

veicinasSana ar Darbnica, praktiski darbojoties, meés noskaidrosim japanu
“Kamishibai” stastijuma teatra Kamishibai daudzveidigas izmantosanas

iespéjas radosai bérnu valodas prasmiju attistibas veicinasanai

Vaditaja:
leva Margevica-
Grinberga Darbnicas meérkis: veicinat Kamishibai teatra radosu

pirmsskola un sakumskola.

izmantoSanu bérnu pozitivas valodas apguves pieredzes

veidoSanai macibu procesa.
Merka grupas: pirmsskolas pedagogi, sakumizglitibas skolotaji, bibliotekari
Darbnicas saturs:

e Isa Kamishibai vésture.

e Kamishibai izmnantosanas iespéjas macibu procesa.

e leteikumi Kamishibai izmanto$anai macibu procesa.

o Dazadu stastisanas metozu izméginasana mazas grupas.




